Regulamin PLAY Polska Liga Mobilna - Clash Royale

Niniejszy dokument (zwany dalej: ,, Regulaminem ") okresla zasady kwalifikacji oraz zasady
odbywania turnieju PLAY Polska Liga Mobilna — Clash Royale (zwanego dalej: ,, PLM ”).

1. Informacje ogolne.

a. Organizatorem kwalifikacji do turnieju Polska Liga Esportowa oraz turnieju Polska
Liga Esportowa (zwanych dalej tacznie ,, Rozgrywkami ”) jest Fantasy Expo Sp. z
0.0., z siedzibg we Wroctawiu, plac $w. Macieja 21/2a, 50-244 Wroctaw, wpisana do
Rejestru Przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonego przez Sad
Rejonowy dla Wroctawia-Fabrycznej we Wroctawiu, VI Wydziat Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sagdowego pod numerem KRS: 0000496522, posiadajgca
numer: NIP: 8971796193, REGON: 022340859 (zwany dalej: , Organizatorem ”).
Poprzez udziat w Rozgrywkach Uczestnicy akceptujg niniejszy Regulamin.

c. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ zmiany tresci Regulaminu do momentu
rozpoczecia Rozgrywek oraz w ich trakcie. Zmiana Regulaminu moze nastgpic z
waznych przyczyn, jak w szczegélnosci: zmiana przepiséw prawa lub ich wyktadni
przez wtadze publiczne, natozenie na Organizatora przez organy wtadzy publicznej
okreslonych obowigzkdw, majgcych bezposredni wptyw na tres¢ Regulaminu,
zmiana zakresu Swiadczonych ustug, przeciwdziatanie naduzyciom, usprawnienie
Swiadczenia ustug. Dalsze uczestnictwo w Rozgrywkach po dokonaniu zmian w
Regulaminie uwaza sie za akceptacje zmienionych zapiséw Regulaminu.

d. Kwestie nieopisane w niniejszym Regulaminie rozstrzygane bedg na biezgco przez
Organizatora lub przez koordynatora wyznaczonego przez Organizatora.

e. Organizator zastrzega sobie prawo do rozstrzygania sporéw tylko w oparciu o
obowigzujgce przepisy prawa, w celu zachowania zasad fair play.

f. W spornych sytuacjach dotyczgcych przebiegu Rozgrywek rozstrzygajaca bedzie
decyzja koordynatora.

g. Wszelkie reklamacje zwigzane ze swiadczeniem przez Organizatora ustug na
podstawie niniejszego Regulaminu mogg by¢ przesytane na adresy poczty
elektronicznej: hubert.watkowski@fantasyexpo.pl. Reklamacje beda rozpatrywane
wedle kolejnosci ich wptywu, nie pdzniej jednak niz w terminie do 14 dni od ich
otrzymania przez Organizatora. Reklamacje rozpatrywane sg na podstawie
powszechnie obowigzujgcych przepisdw prawa oraz postanowien Regulaminu.
Reklamacja powinna zawiera¢ dane kontaktowe Uczestnika i opis problemu.
Niezwtocznie po rozpatrzeniu reklamacji Organizator poinformuje osobe wnoszaca
reklamacje o sposobie jej rozstrzygniecia. Informacja zostanie przestana na adres
poczty elektronicznej Uczestnika.

h. W celu unikniecia watpliwosci Rozgrywki beda rozgrywane zgodnie z czasem
lokalnym dla Polski wedtug danego okresu roku (CET).

i. Oficjalnym kanatem komunikacji jest kanat Discord PLM - https://discord.gg/HJbw8pJ.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy w funkcjonowaniu
Rozgrywek jezeli wyniknety z przyczyn losowych (np. utrata potgczenia
internetowego i inne problemy techniczne) oraz na skutek okolicznosci, ktérych nie
maogt przewidzie¢ lub ktérym nie mogt zapobiec.

k. Rozgrywki nie sg loterig, ani grg losowg w rozumieniu ustawy z dnia 19 listopada
2009 r. o grach hazardowych.

I. Jesli jakiekolwiek postanowienie niniejszego Regulaminu zostanie uznane czesciowo
lub w catosci za niewazne lub niewykonalne z jakiegokolwiek powodu, to nie narusza
to waznosci pozostatych postanowiert Regulaminu.



https://discord.gg/HJbw8pJ

2. Warunki uczestnictwa, zapisy i harmonogram Rozgrywek.

a. Branie udziatu w Turniejach jest darmowe.

b. Zawodnicy muszg mieé skoriczone 13 lat, aby braé udziat w Turniejach.
Polska Liga Mobilna sktada sie z o$miu turniejow kwalifikacyjnych. Zwyciezcy
poszczegdlnych kwalifikacji zagrajg w wielkim finale.

O wzieciu udziatu w kwalifikacjach decyduje kolejnos¢ zapisow.

O wzieciu udziatu w turniejach finatowych decyduje wynik osiggniety podczas
turniejow kwalifikacyjnych.

Rozgrywki odbedg sie miedzy 03.01.2020 a 21.01.2020. Daty:

Kwalifikacje 1: 03.01

Kwalifikacje 2: 05.01

Kwalifikacje 3: 07.01

Kwalifikacje 4: 09.01

Kwalifikacje 5: 11.01

Kwalifikacje 6: 13.01

. Kwalifikacje 7: 15.01
Kwalifikacje 8: 18.01
Turniej Finatowy: 21.01
Do turniejéw kwalifikacyjnych mozna zapisac sie na stronie
https://polskaligamobilna.pl/clash-royale/#!/harmonogram
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3. Format turniejow kwalifikacyjnych

3.1. llo$¢ zawodnikdéw w turniejach jest ograniczona do 32.

3.2. Mecze rozgrywane sg w formacie 1v1 Drabinka Pojedynczej Eliminacji.

3.3. Wszystkie rundy do poéffinatdw grane sg jako Bo3 (Best of three - do 2
wygranych rund), potfinaty oraz finat Bo5 (Best of five - do 3 wygranych
rund).

3.4. Turniej odbedzie sie w klanie zatozonym przez administratora rozgrywek.

3.5. Link do zaproszenia klanu zostanie podany zawodnikom poprzez e-mail na 2
godziny przed startem rozgrywek.

3.6. Walkower : Gracz moze otrzymac walkower, jesli jego przeciwnik nie stawit
sie na dang godzine (dopuszcza sie 10 minut opdznienia).

3.7. Bany: Mozliwos$¢ zbanowania jednej karty przez gracza w kazdej serii.
Obowigzujgcym miejscem do zgtaszania wykluczeni jest Lobby odpowiedniego meczu
w serwisie Toornament.

3.8. Zgtaszanie wyniku: Jako dowéd na potwierdzenie wyniku zawodnicy biorgcy
udziat w rozgrywkach zobowigzujg sie do zrobienia zrzutu ekranu z wynikiem
pojedynczej rozgrywki i wystania go we wskazanymi miejscu na Discordzie.

3.9. Brak stabilnego tacza internetowego nie upowaznia gracza do powtdrzenia
rundy w meczu. Jesli cos takiego nastgpi przyznawany jest punkt
przeciwnikowi.

4. Format turnieju finatowego

4.1. TBD


https://polskaligamobilna.pl/clash-royale/#!/harmonogram

5. Nagrody.

5.1.TBD
5.2. Nagrody wysytane sg w terminie 60 dni od podania przez zwyciezcéw petnych
danych wymaganych do nadania przesytki.

6. Zakaz przesytania tresci bezprawnych.

6.1. Niedozwolone jest dostarczanie przez Uczestnika w ramach udziatu w Rozgrywkach
tresci o charakterze bezprawnym, stanowigcych naruszenie bezwzglednie
obowigzujgcych przepiséw prawa lub dobrych obyczajow, w szczegdlnosci:

a) obscenicznych lub wulgarnych,

b) nawotujacych do nienawisci, w szczegdlnosci ze wzgledu na rase, pteé,

narodowos¢, przynaleznosé painstwowa, orientacje seksualng,

c) obrazajace uczucia religijne lub bezwyznaniowos¢,

d) propagujacych ideologie totalitarne, w szczegdlnosci narodowego socjalizmu

lub komunizmu, oraz kwestionujgce fakty historyczne,

e) naruszajgcych lub mogacych naruszyé prawa innych oséb, w tym
Organizatora, a w szczegdélnosci tajemnice przedsiebiorstwa, prawa
wtasnosci przemystowej, prawa autorskie, prawa do wizerunku lub inna dobra
osobiste innych oséb w tym Organizatora i innych Uczestnikow,

f) naruszajgcych lub mogacych naruszyé prawa do oznaczen geograficznych,
znakéw towarowych, oznaczen przedsiebiorstwa, prawa do firmy lub
jakichkolwiek innych chronionych oznaczen pochodzenia towardéw i ustug,

g) promujacych, zachecajacych lub instruujgcych w zakresie dziatan
przestepczych,

h) spreparowanych w sposéb mogacy stanowic zagrozenie dla prawidtowego
funkcjonowania systemu informatycznego Organizatora lub innych
Uczestnikéw.

7. Dane osobowe

7.1. Administratorem danych osobowych:
a) uczestnikow Rozgrywek (w postaci imienia i nazwiska oraz pseudonimu),
b) laureatéw nagrdd, o ktérych mowa w ust. 5 Regulaminu (dane identyfikacyjne,
dane adresowe, dane podatkowe, dane do realizacji wysytki)
jest Organizator. Dane osobowe pozyskiwane sg od kapitanéw druzyn, do
ktdrych uczestnicy nalezg. Cztonkowie druzyn upowazniajg kapitana druzyny do
przekazania swoich danych osobowych Organizatorowi.

7.2. Dane osobowe sg przetwarzane przez Organizatora dla celéw organizacji Konkursu,
na podstawie prawnie uzasadnionego interesu Organizatora.

7.3. Osoba, ktdrej dane dotyczg moze skontaktowad sie z administratorem danych w
sposob wskazany w ust. 1 Regulaminu.

7.4. Dane osobowe sg przetwarzane zgodnie z przepisami Rozporzgdzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE.

7.5. Dane osobowe bedg przetwarzane przez Organizatora przez okres niezbedny do
organizacji i rozstrzygniecia Konkursu, okres obowigzkowego przechowywania
dokumentacji podatkowej i rachunkowej, wynikajgcego z odrebnych przepiséw oraz
przedawnienia ewentualnych roszczen zwigzanych z Konkursem.

7.6. Dane osobowe mogg by¢ udostepniane wydawcy gry (Riot Games Limited, Irlandia)



w celu utworzenia indywidualnego konta gracza. Dane osobowe mogg by¢
powierzone do przetwarzania podmiotom, z ktdrym Organizator wspdtpracuje, w tym
np. podmiotom $wiadczgcym ustugi ksiegowe.

7.7. Dane osobowe nie beda wykorzystywane do zautomatyzowanego podejmowania
decyzji, w tym do profilowania.

7.8. Podanie danych osobowych jest obowigzkowe. Konsekwencjg niepodania danych
osobowych jest brak mozliwosci wziecia udziatu w Konkursie lub brak mozliwosci
wyptaty nagrody.

7.9. W zwiagzku z przetwarzaniem danych przez Organizatora, osobie, ktorej dane
dotyczg przystugujag nastepujgce uprawnienia: a) dostepu do przetwarzanych
danych, sprostowania danych, ktére sg nieprawidtowe lub uzupetnienia
niekompletnych danych, b) cofniecia zgody na przetwarzanie (o ile zgoda stanowi
podstawe przetwarzania danych), przy czym przetwarzanie danych bedzie legalne
do czasu wycofania zgody, a cofniecie zgody powoduje brak mozliwosci dalszego
udziatu w Konkursie, c) zgdania ograniczenia przetwarzania danych w przypadkach
okreslonych w przepisach prawa, d) wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania
danych w ramach realizacji prawnie usprawiedliwionego interesu administratora
danych, e) przeniesienia danych do innego administratora danych, f) wniesienia
skargi dotyczacej przetwarzania danych do Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych.

7.10. W celu skorzystania z powyzszych praw nalezy skontaktowad sie z Organizatorem,
korzystajac ze wskazanych wyzej danych kontaktowych.

8. Okres obowigzywania i rezygnacja z ustug

8.1. Umowa wynikajaca z akceptacji niniejszego Regulaminu zostaje zawarta na czas
nieoznaczony. Uczestnik moze jg rozwigza¢ w kazdym czasie.



